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Veikkausliigan saannot

Veikkausliigassa pelimuotona on 5v5 peli, joka tarkoittaa, ettid kentdlld on kerrallaan molemmissa
joukkueissa maalivahti ja nelji kenttépelaajaa. Jos toisessa joukkueessa on vihemmin kuin viisi
pelaajaa pelataan siten, ettd molemmissa joukkueissa on kentilld sama maard pelaajia.
Peliohjaajat voivat my0s sopia pelattavaksi 6v6 (maalivahti ja viisi kenttipelaajaa), jos pelaajia on
molemmissa joukkueissa paljon ja molemmille joukkueille se sopii). Muistakaa ilmoittaa
peliohjaajalle pelitavasta ja siten joukkueen pelaajamaérasta.

Liiga pitad sisédlladn ns. kaksinkertaisen sarjan, eli kaikki joukkueet pelaavat kaksi kertaa toisiaan
vastaan. Pelin lopussa pelinohjaaja (tuomari) kertoo pelin lopputuloksen ja joukkueet huutavat
kannustushuutonsa seké suoritetaan pelaajakattelyiden sijaan taputukset vastustajalle.
Sarjataulukkoa ei peleistd pidetd vaan pelit ovat "Veikkausliigajoukkueiden ystiavyysotteluita".
Pelissi ei ole ns. paitsiosddntdd. Kokonaispeliaika on 2x12 min. ja pelipallon koko on "3".

Liiga toteuttaa palloliiton "puolen pelin takuuta" siten, ettd kun molemmilla joukkueilla on useita
vaihtopelaajia, niin vaihdossa olevat pelaajat vaihdetaan kentélle aina kun tuomari viheltda pelin
poikki molempien puoliaikojen puolessa vélissd sekd puoliajalla.

Yksittdisen pelaajan vaihto on mahdollista suorittaa myos kesken pelaamisen joukkueen
pelinohjaajan opastuksella ns lentdvélla vaihdolla” ilman etté peli katkaistaan silloin kun
vaihtopelaajia on véhén tai asiasta on sovittu joukkueiden ja peliohjaajan kesken.

Peliohjaajat huolehtivat kaikkien pelaajien tasaisesta peluuttamisesta ja peliajasta ottelussa.
Jokaisen pelaajan on oltava vdhintién yksi 6 min jakso vaihdossa. (Jos vaihtopelaajaméérd sen
sallii.) Jos joukkueella on vain yksi vaihtopelaaja, sama pelaaja voi olla vain kerran vaihdossa.
Pelinohjaajat valvovat, ettd ndin tapahtuu. (Pelaaja voi kuitenkin itse halutessaan tulla vaihtoon, jos
tuntee siihen tarvetta)

Maalivahti saa olla sama pelaaja koko pelin ajan. Maalivahdin saa vaihtaa puoliajalla.

Jos pelaaja satuttaa itsensé, peli pysdytetdin ja loukkaantunut siirtyy (jos mahdollista) joukkueen
vaihtoalueelle. Loukkaantuneen pelaajan tilalle tulee toinen pelaaja, jolloin pelid jatketaan
erotuomaripallolla. Fair Play-hengen mukaisesti loukkaantuneen joukkueen pelaaja potkaisee pallon
vastustajan kenttdpuolelle toisen joukkueen estimétta.

Molemmilla joukkueilla on kenttédpuoliskojen sivussa joukkueen pelaaja-alue, jossa joukkueen
vetdjd ja pelaajat ovat pelin aikana. Alueen koko tulee olla riittdvd joukkueen erottautumiseen
tuomarille ja se ei saa rajoittua suoraan pelikentdn reunaan. Eli joukkuealueen ja kentén reunaan
tulee jadda sivurajapotkun mahdollistava etdisyys.

Jos joukkue syyllistyy selkedsti pelinohjaajan huomautuksesta piittaamatta vaihtosddntdjen
rikkomukseen, joukkue tuomitaan hdvinneeksi ottelu.
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Jos pallo menee pddtyrajan yli siten, ettd viimeksi palloa koskenut joukkue on hyokkaava,
seurauksena on maalipotku/maalikuljetus. Maalipotku suoritetaan maalivahdin alueen reunasta
potkaisemalla tai vaihtoehtoisesti pelin voi kidynnistdd alkamalla kuljettaa palloa mistd kohdasta
tahansa rangaistusalueelta.

Maalipotkuissa ja -heitoissa sekd maalikuljetuksissa kédytetddn vetdytymissaantoa:
vastustajajoukkue vetdytyy puolen kentén tasolle ja voi aloittaa puolustamisen, kun hyokkaava
joukkue on avannut pelin.

Jos pallo menee pidityrajan yli siten, ettd viimeiseksi palloon koskee puolustava joukkue,
seurauksena on kulmapotku. Kulmapotku annetaan sivu- ja pdétyrajan kulmauksesta alkamalla
kuljettaa palloa.

Pallon mennessé sivurajan yli viimeiseksi palloon koskeneen joukkueen vastustajajoukkue
kdynnistdd pelin sivurajaviivan pééltd, pallon ylimenokohdasta ns. sivurajakuljetuksella.
Sivurajakuljetus = sama pelaaja koskee palloa vihintdén kahdesti perdkkéin. Ensimmaéiselld
kosketuksella potkaistu maali hylétéén ja peli jatkuu vastustajan maalipotkulla/kuljetuksella.

Maalivahdin alueella (ns.rangaistusalueella) tapahtuvat, hyokkdiméssé olevaa joukkuetta vastaan
kohdistuvat rikkeet tuomitaan rangaistuspotkuna (hyokkééavén pelaajan kampitus tms).
Rangaistuspotku suoritetaan 7,5 metrin etdisyydeltd maalista maalin keskikohdalta suoraan kentén
keskipistettd kohti.

Kaikki muut rikkeet muualla tai maalivahdin alueella pallon selvd osuminen kidteen tuomitaan
toimitettavaksi epdsuorina vapaapotkuina (eli potkun mennessi suoraan maaliin koskettamatta
ketdan maali hylatdan).

Jos peli jatkuu erotuomaripallolla rangaistusalueelta, tuomari pudottaa aina pallon maahan
maalivahdin pelattavaksi (saa ottaa kdsiin tai pelata jalalla).

Kaikissa aloituspotkuissa, vapaapotkuissa, rangaistuspotkuissa, maalipotkuissa, kulmapotkuissa ja
sivurajapotkuissa vastustajajoukkueen pelaajien etdisyys pallosta tulee olla yli 5,5 metrid.

Pelissi olevan pallon maalivahti saa potkaista kdsistd kentélle. Maalivahti ei kuitenkaan saa tehdd
maalia omasta avauksesta. (Maali- tai kdsipotkusta.)
Oma pelaaja saa syottdd maalivahdille palautuksen ja maalivahti saa halutessaan ottaa sen késiin.

Kun pelin joukkueiden maalieroksi tulee neljéd (esim: 2-6) saa vihempimaalinen joukkue ottaa
kentélle yhden lisdpelaajan. Mikéli maaliero kaventuu kahteen (esim.4-6) yksi pelaaja
vihempimaalisesta joukkueesta menee vaihtopelaajaksi. Vastaavasti, mikili maaliero kasvaa
kahdeksaan, saa vihempimaalinen joukkue toisen lisdpelaajan. Pelaajia vihennetdédn vastaavasti
maalieron kaventuessa, neljdin ja kahteen. Jos vihempimaalisella joukkueella ei ole lisité pelaajia,
el toiselta joukkueelta kuitenkaan vdhenneté pelaajia.
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