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Mestareidenliigan saannot

Vanhimman ikaryhman pelimuotona on 8v8, joka tatkai etté kentélld on kerrallaan molemmissa
joukkueissa maalivahti ja seitseman kenttépelad@atoisessa joukkueessa on véhemman kuin
kahdeksan pelaajaa, joukkue pelaa vajaalla mietetik ja vastustajalla on kentélla 8 pelaajaa.
Mikali joukkueessa jostakin syysta on alle viisigsgaa, joukkue tuomitaan havinneeksi ottelun 3-
0. Ottelu voidaan kuitenkin pelata siten, etta jaukvoi kayttaa "lainapelaajia” toisesta
joukkueesta.

Liigassa pelataan sarja, jossa joukkueet pelaaksi kertaa toisiaan vastaan.
Kunkin pelin lopussa pelinohjaaja (tuomari) kerfmin lopputuloksen ja joukkueet huutavat
kannustushuutonsa seké suoritetaan pelaajaka#galgighan taputukset vastustajalle.
Liigajoukkueiden sijoittumista seurataan sarjatkaluavulla, jossa joukkue saa voitosta 3 pistetta
ja tasapelista 1 pisteen. Kauden paatteeksi sanjiiaja padsee suoraan finaaliin. Toiseksi ja
kolmanneksi sijoittuneet pelaavat paatospaivani&ng, josta voittaja menee finaaliin. Sijoituksen
sarjataulukossa maaraa pelatut pisteet. Jos kakldiyetta on samassa pistemaarassa, korkeampi
sija tulee joukkueelle seuraavasti:

1. Joukkueen +/- maaliero. (Kummalla enemman tehtyjé paastettyja maaleja.)

2. Joukkueen tekemien maalien maara. (Kumpi joukkuebnyt enemman maaleja.)

3. Joukkueiden keskinaisen ottelun tulos. (Voittanusarjataulukossa korkeammalla.)

4. Arpa. (Jos vielakin tasatilanne, jarjestetaan ativgn
(Seuraava taso tulee arvioitavaksi vain jos jouklauien siihen asti tasatilanne.)

Pelissé on kaytossa paitsiosaanto. Paitsioaluggomaangaistusalueen rajalla. Kokonaispeliaika
on 2x20 min. ja pelipallon koko on "4".

Liiga toteuttaa palloliiton "puolen pelin takuutsiten, etta vaihdot tapahtuvat vain tuomarin
viheltédessa pelin poikki noin molempien puoliaikojguolessa valissa ja puoliajalla.

Tallaisessa normaali tilanteessa (vaihtopelaaj@ @nemman), kaikki vaihdossa olevat pelaajat on
vaihdettava kerralla kentalle. Talloin jokaisengaghn on oltava vahintdén yksi 10 min. jakso
vaihdossa (pois lukien maalivahti, jos sama koko@gan).

Jos joukkueella on vain yksi vaihtopelaaja, pelaajsto on mahdollista suorittaa joukkueen
pelinohjaajan opastuksella "lentavalla vaihdollatian etta peli katkaistaan.

Tassa tapauksessa peliohjaaja huolehtii, ettd kpétkajat kayvat vaihdossa ainakin kerran pelin
aikana (pois lukien maalivahti, jos sama koko pajam).

Jos toisessa joukkueessa ei ole vaihtopelaajseltaijoukkueella on myds vapaat vaihdot,
kuitenkin siten, etta kaikki pelaajat kayvat vaibga kerran pelin aikana (pois lukien maalivahs, jo
sama koko pelin ajan)

Peliohjaajat ja ottelun tuomari toteavat ennenlattalkamista vaihtopelaajatilanteen ja sopivat
ottelun pelaajavaihtomenettelysta.

Molemmilla joukkueilla on kenttapuoliskojen sivugeakkueen pelaaja-alue, jossa joukkueen
pelinohjaaja ja pelaajat ovat pelin aikana. Joukkuaihtoalueella ei saa olla muita henkil6ita.
Alueen koko tulee olla riittava joukkueen erottaniseen tuomarille ja se ei saa rajoittua suoraan
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pelikentan reunaan. Eli joukkuealueen ja kentdnaan tulee ja&da sivurajaheiton mahdollistava
etaisyys.

Liséksi tavoitteena on, etta vaihdossa ollaan tasl&ggesti koko liiga huomioiden.

Maalivahti saa olla sama pelaaja koko pelin ajaaalWahdin saa vaihtaa puoliajalla.
Jos pelaaja satuttaa itsensa, loukkaantuneen pellajle voi ottaa toisen pelaajan.

Jos joukkue syyllistyy selkeasti pelinohjaajan haotoksesta piittaamatta vaihtosaanto
rikkomukseen, joukkue tuomitaan havinneeksi ottelu.

Jos pallo menee paatyrajan yli siten, etta viimeladioa koskenut joukkue on hyokkaaja,
seurauksena on maalipotku. Maalipotku suoritetamténtahansa maalivahdin alueelta. Vastustajan
tulee olla alueen ulkopuolella seké 5,5m etaisyjidedllosta. Pallo on pelissa, kun sitd on
potkaistu.

Jos viimeiseksi palloon koskee puolustava joukkeerauksena on kulmapotku. Kulmapotku
annetaan paatyrajan kulmauksesta ja se on suora.

Pallon mennessa sivurajan yli viimeiseksi pallooskenaan joukkueen vastustajajoukkue saa
sivurajaheiton.

Maalivahdin alueella (ns.rangaistusalueella) tapadtt hyokkadméssa olevaa joukkuetta vastaan
kohdistuvat rikkeet tuomitaan rangaistuspotkunakkg@avan pelaajan kampitus tms).
Rangaistuspotku suoritetaan 7,5 metrin etaisyyahettdlista maalin keskikohdalta suoraan kentéan
keskipistetta kohti.

Mikali pallo koskettaa hyokkaavan pelaajan katsdhéllinen tai tahaton) ja pallo menee maaliin,
maali hylataan. Pelid jatketaan suoralla vapaagiatbaikasta, jossa pallo osui kateen.

Kaikki muut rikkeet muualla kenttdd tuomitaan snarvapaapotkuina.

Kaikissa aloituspotkuissa, vapaapotkuissa, rangspstkuissa, maalipotkuissa ja kulmapotkuissa
vastustajajoukkueen pelaajien etdisyys palloseetalla yli 5,5 metria.

Pelissa olevan pallon maalivahti saa potkaisteskd@gentalle. Maalivahti ei kuitenkaan saa tehda
maalia omasta avauksesta (maali- tai kasipotkusta).

Jos oma pelaaja syo6ttaa pelissa olevan pallon amrallgaistusalueella olevalle maalivahdilleen,
maalivahti ei saa ottaa palloa kasiinsa vaan oataela sita kuten kenttdpelaaja.

Kun pelin joukkueiden maalieroksi tulee nelja (esi¥6) saa véhempimaalinen joukkue ottaa

kentalle yhden lisdpelaajan. Jos maaliero kavekaihteen (esim.4-6) yksi pelaaja
vahempimaalisesta joukkueesta menee vaihtopelaajaks
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